
ي ان مورد مج

ات اعي ذ كاء الاصطن الذ ة ب صي خ ة الش طاق ب
ياء( ز ح للأ ع )مع عرض مسطّ اللوحات الأرب

. لة ق ياء مست ة أز طاق لى ب سها إ ف س ن ل الملاب ق ة ون صي خ ت هوية الش ي ب ث ها لت ي أعمل ب ة الت غ الصي

Jeff Zambrano.jeffzambrano.com · اعي كاء الاصطن الذ لام ب رج أف مخ
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ا المورد لمن هذ

اعي كاء الاصطن الذ لام ب نّاع الأف لص

ة صي خ لى ش ون إ اج ين يحت الذ

. اوية ها من كل ز لي عرف إ يسهل الت

ها ي يعالج كلة الت المش

ه أو ع ملامح الوج د المرج ق د يف ق

ر يّ  ن يغ س حي سب أو الملاب الن

. ية اوية الرؤ ج ز موذ الن

ه حصل علي ما ست

ة عمل للهوية ورق

ع الب اللوحات الأرب ق

ح الب العرض المسطّ ق

س للملاب

عة ق للمراج حق ائمة ت ق

ويات المحت

ة01 ت اب ة هوية ث صي خ ح الش امن

د02 ولي ل الت ب كمل الهوية ق است

ع03 ة اللوحات الأرب طاق ولّد ب

دامها04 خ ل است ب ة ق طاق ع الب راج

ة05 طاق ا من الب قً طلا ياء ان ح للأز ج العرض المسطّ ت أن

ة06 الي ي المراحل الت ع ف ظ على المرج حاف
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ة01 ت اب ة هوية ث صي خ ح الش امن

ي لف ق والخ ي ي الدق ب ان ر الأمامي والج ظ ه والمن الوج . ف ة الي موض الصورة الت ة من غ صي خ الش اص ب ع الخ أريد أن يحدّ المرج

ديم أداء. ق ه ت ل أن يُطلب من ب ة ق لف ت وايا مخ سه من ز ف ص ن خ حص الش ح لي ف ي ت ت

. ة مد على هوية راسخ عت ي ت طات الت ياء أو اللق ل الأز صي ف ات ت طاق ة أو ب صي خ د الصور الش ولي ل ت ب ة ق غ ه الصي دم هذ خ أست

ة طاق اج ب ت ن دمها لإ خ ط است ق لك ف عد ذ مها الكامل، وب حج حصها ب ع واف ة اللوحات الأرب طاق م ولّد ب لًا، ث كمل الهوية أو است

س. الملاب

د02 ولي ل الت ب كمل الهوية ق است

عها، ها مواض ي ما ف ، ب ة دق ة ب ف السمات المرئي ر. صِ هر آخ عداد مظ د إ ا عن قً س ل الوصف مت ا كي يظ رارات معً ه الق هذ ظ ب ف احت

هها. اج وج ت ن ة لإ صي خ ماد على اسم الش دل الاعت ب

ل هالحق ن كما أدوّ ت صي خ ش

ه ة الوج ي ن مب ان والف ن ف ان والج ن ف والعي ك والأن ن والف ي ت ن ا الوج مت هة وعظ ب كمل[الج ]يُست

د ر المحدّ اظ ن هعدم الت ا الوج ز هذ يّ ي يم د الذ ارق المحدّ كمل[الف ]يُست

رة ش ةعلامات الب ق ي عها الدق كمل[العلامات ومواض ]يُست

عر هالش سداله وحركت ة ان ة والملمس وطريق صّ قَ كمل[اللون والطول وال ]يُست

سم هرالج ظ ث ت دمان حي دان والق ة والي ي ن كمل[الطول والب ]يُست

س امة واللونالملاب لك الخ ي ذ ما ف ، ب ن دمي لى الق طعة من الرأس إ كمل[كل ق ]يُست

كسسوارات ةالإ علي ت الف ي ب ث ة الت هة وطريق ع والج كمل[الموض ]يُست

ة صي خ ملوحة ألوان الش صمي ر الت مرة عب كمل[الألوان المست ]يُست

ما يحدد ن ي ، ب اج ت ن ات الإ ي ملاحظ ة اسم ف صي خ ه. يمكن أن يكون للش ي يولّد الوج ص الذ صل الهوية السردية عن الن أف

هره. لال مظ رد من خ وصف الصورة ملامح الف

ع03 ة اللوحات الأرب طاق ولّد ب

ل الهوية دل حق ب الب واست سخ الق ان

ما ي ه، ف ة ملامح الوج صي خ بّت الصورة الش  ث ي صف واحد. ت ر ف اظ عة من م أرب ض ة واحدة ت ي ق ط كما هو: صورة أف طي خ ى الت ق يب

. ة ه الرأسي ات سه ومحاذ ف سم ن اس الج ي رى مق لاث الأخ ارك اللوحات الث ش ت ت
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Create a professional 4-panel film character sheet in a single horizontal image, with all 
four panels placed side-by-side and aligned perfectly.
Use the uploaded reference image [IDENTITY REFERENCE IMAGE OR IMAGES] as the absolute 
identity reference. Preserve the exact same face, facial proportions, hairstyle, skin tone, 
body type, tattoos, clothing, and distinguishing features in every panel.
PANEL 1 - FACE REFERENCE
Front-facing studio portrait.
Show the entire face clearly, looking directly at camera.
Frame from upper chest to slightly above the hair.
Do not crop the forehead, hair, chin, ears, or sides of the face.
relaxed expression.
Maximum facial fidelity to the uploaded reference.
PANEL 2 - FULL BODY FRONT
Full-body front view.
Character standing naturally, facing directly toward camera.
Arms relaxed at the sides.
Entire body visible from the top of the head to the soles of the feet.
No body parts cropped.
PANEL 3 - FULL BODY SIDE PROFILE
Exact 90-degree side-profile view.
Full body visible from head to feet.
Neutral standing posture.
Arms relaxed naturally.
Do not use a three-quarter angle.
PANEL 4 - FULL BODY BACK
Exact rear view.
Character facing directly away from camera.
Full body visible from head to feet.
Arms relaxed naturally.
SCALE CONSISTENCY
Panels 2, 3, and 4 must show the character at the exact same physical scale, height, and 
vertical position.
The top of the head and soles of the feet should align horizontally across all three full-
body panels.
Do not make the character larger or smaller between views.
Body proportions must remain identical from every angle.
STUDIO SETUP
Professional studio character-reference photography.
Uniform neutral gray seamless background.
Soft, even studio lighting.
Same lighting, exposure, camera height, and color temperature in every panel.
Natural perspective with approximately a 70-85mm portrait lens equivalent to avoid body or 
facial distortion.
Character centered inside each panel.
LAYOUT
One single final image.
Four equal vertical panels side-by-side.
Clean continuous presentation.
No text.
No labels.
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No titles.
No decorative elements.
No props.
No dramatic poses.
No perspective distortion.
No wide-angle lens.
No change in identity.
No change in hairstyle.
No change in wardrobe.
No change in tattoos.
No change in body shape.
The final result should look like the same real person photographed during one professional 
studio character-reference session from four required angles.

Kodak Vision3 250D, organic film grain, naturalistic photographic film still.

ط ق ة ف صي خ ها الش لي اج إ حت ي ت رات الت ي ي غ رِ الت أج

ه الوصف الكامل للوج ا ب وعً ب اه، مت وب أدن سطر الوصف المكت ع ب ملة المرج دل ج ب است ، ف ر صورة للهوية واف ت ن لم ت إ

ا. ضً وب أي لك الوصف المكت لى ذ ر إ ي ش ة لت ة اللاحق ق ة المطاب ملة دق ل ج س. وعدّ سم والملاب والج

هورها. لى ظ ة إ ائب كر سمة غ دي ذ د يؤ ق وم. ف ة وش صي خ كون للش ن لا ت وم حي لى الوش ن إ ي ارت ش ف الإ احذ

. ة طاق ي الب هر ف ب أن يظ حمله ويج ديه أو ت رت ئًا ت  ي ة ش صي خ من حالة محددة للش ض ت ن ت هد حي ر أدوات المش ف حظ احذ

رى. ة أخ روع معالج دعى المش ا است ذ لا إ ة إ امي ت ة الخ ي راف وغ وت ة الف دل المعالج ب ست لا ت

. ة لف ت صرية مخ ة ب ع معالج ل أحد المراج ، كي لا يُدخ ات صي خ ع الش مي هما لج سي ف ة ن ال والمعالج دخ ة الإ ظ على طريق حاف

Use this written description as the absolute identity reference:
[FACE, NAMED ASYMMETRY, SKIN MARKS, HAIR, BODY AND CLOTHING]
Maximum facial fidelity to the description above.

دامها04 خ ل است ب ة ق طاق ع الب راج

ر ظ ي ومن ب ان ر ج ظ ن من ي رق ب رة الف ي الصورة المصغ ف خ د ت ق . ف حص كل لوحة على حدة مها الكامل وأف حج ح الصورة ب ت أف

. ة صي خ دير الش ست ن ت ي حي ف ت كسسوارًا يخ ر، أو إ أمامي آخ

سه. ف ص ن خ هر الش تُظ  ، ب المطلوب ي رت الت ع لوحات ب د أرب وج ت

. ن ي ر المطلوب ي عب ر والت أطي الت لًا ب ه كام هر الوج يظ

اع. ة أرب لاث اوية ث ا، لا ز قً  ي ا دق يً  ب ان رًا ج ظ ة من الث عرض اللوحة الث ت

. ة صي خ هر الش عة ظ هر اللوحة الراب تُظ

هما. سي ف اس ن ي الطول والمق ، ب ن دمي ة الرأس والق لاث سم الث ر الج اظ مل من ش ت

. ة سق ة مت ز س والعلامات الممي سم والملاب ة الج ي ن عر وب ل الش يظ

ماسك ماديًا. حو مت سم على ن الج صل ب ت حة وت هة الصحي ي الج كسسوارات ف ى الإ ق ب ت
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سها. ف ة ن عي صوير المرج لسة الت لى ج ة إ اءة والمعالج ض ة والإ ي لف مي الخ ت ن ت

ي معروف الملامح. ق ي ص حق خ ش وب ب ر مرغ ي ه غ ب ه من ش لوّ ق من خ حق ه للت حص الوج فُ

ديدة ارن الحالة الج ة وأق ظ على الهوية الأساسي . أحاف لة ق ة مست طاق لى ب اج إ دامه يحت خ كرر است ت هر سي ي المظ ر ف ي ي غ كل ت

ص. خ عريف الش عادة ت إ ة ب ب عاق عديلات المت دل السماح للت ها، ب ب

ة05 طاق ا من الب قً طلا ياء ان ز ح للأ ج العرض المسطّ ت أن

ع ها المرج وصف مدة ب س المعت الملاب ظ ب ف احت

ر ر آخ سي ف لًا لت ا رك مج ياء وحده يت وب للأز صور المكت الت س. ف ل الملاب صي ف ة ت طاق د ب ولي د ت ة عن صي خ ة الش طاق ق ب أرف

ها. اظ علي ب الحف ي يج ل الت اصي ف عمال والت ار الاست ات وآث صّ قَ طع والألوان وال ة الق طاق م الب دّ ق ما ت ن ي س، ب للملاب

دائها. ع ارت ق مواض عل وف الف ات ب تّب المكون هو ير ، ف الب عها للق رك مواض . وات ة والألوان مش طع والأق الق صور ب كمل الت است
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Create a professional cinematic costume breakdown sheet / wardrobe flat lay for the 
following concept:

[DESCRIBE THE COMPLETE OUTFIT CONCEPT HERE]

Use the attached character sheet as the absolute wardrobe reference. The costume is exactly 
the one that person wears in it: reproduce the same garments, with the same colors, fabrics, 
cut, wear and details, and add no garment or accessory that the person does not wear in the 
attached sheet.

Present the complete costume disassembled into its individual wearable components, with no 
character, body or mannequin. Photograph everything from a precise 90-degree overhead view, 
with the camera perfectly parallel to the surface and minimal perspective distortion.

Arrange the pieces as a coherent full-body wardrobe kit:

* Headwear, helmet or face equipment at the top.
* Upper-body garment centered on the left, front-facing, fully extended.
* Lower-body garment centered on the right, front-facing and vertically extended.
* Gloves or hand accessories placed symmetrically near the sleeves.
* Belt, waist equipment and small accessories positioned near their corresponding anatomical 
area.
* Footwear displayed as a complete pair along the bottom.
* Any additional layers or wearable equipment placed close to the part of the body where 
they would be worn.

Every component must be completely visible, uncropped and clearly separated from the others. 
Maintain consistent proportions, generous spacing and a clean visual hierarchy. Do not 
overlap, fold, stack or duplicate pieces. All objects must rest naturally on the surface.

Neutral seamless studio background, soft diffused overhead lighting, subtle realistic 
contact shadows, highly detailed materials and stitching, realistic product photography, 
professional film wardrobe documentation, clean presentation, vertical 3:4 composition, 
ultra-high resolution.

No person, mannequin, hangers, clothing rack, labels, annotations, measurements, title 
cards, decorative typography, environment, dramatic perspective or unrequested props.

ة صي خ ديه الش رت ما ت س ب ارن الملاب ق

. ة ق ة المرف صي خ ة الش طاق لى ب طعة إ مي كل ق ت ن ت

ع. ل مع المرج اصي ف عمال والت ار الاست ة وآث صّ قَ ة وال مش ق الألوان والأق طاب ت ت

. ي اف ض كسسوار إ س أو إ طعة ملاب هر ق ظ لم ت

ة 3:4. سب ن كوين رأسي ب من ت ر، ض اش ر علوي مب ظ المن

ل. داخ ة من دون ت صلة ومرئي ف طع كاملة ومن الق

وج كامل. ي ز ية ف هر الأحذ ظ ت
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. ة عرض ص أو دمي خ س، من دون ش وي الصورة على الملاب حت ت

ة06 الي ي المراحل الت ع ف ظ على المرج حاف

ل ب سه. وق ف م ن صمي ه الصور الت صف هذ ياء، كي ت ل الأز صي ف ة ت طاق ة وب صي خ ا للصورة الش ة أساسً صي خ ة الش طاق ب ظ ب ف أحت

لًا  اب ص ق خ ل الش ما يظ ن ي ، ب ة س أو الحالة المطلوب ص الملاب خ ه ت رات ي ي غ ق من أن ت حق ، أت طة ي لق ديد ف هر ج ل مظ أن يدخ

ه. لي عرف إ للت
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اعي كاء الاصطن الذ لام ب رج أف · مخ  J E F F  Z A M B R A N O .

لمك ي ع ف صن لن
كاء الذ ارية ب ج لاماً ومسلسلات وأعمالاً للعلامات الت رج أف أُخ

ك كرت ف ي ب رن ب . أخ هائي اج الن ت ى المون اريو حت ن ، من السي اعي الاصطن

. سي ف ن ك ب وسأرد علي

ي ويق ش علان ت لم أو مسلسل أو إ ي طلب ف

مه، مع سلي صودة وموعد ت ه المق لم ومدت ي ة الف غ صي داية ب الب

عل. الف احة ب صة أو المادة المت الق

ارية ج لم لعلامة ت ي ف

صود مهور المق لمها، مع الج ي اية ف ارية وغ ج العلامة الت عريف ب ت

. ا محددين ن كان وموعد العرض إ

اعي أو رعاية كاء اصطن صة ذ من

لم أو الرعاية ي ز للف م عرض موج ، ث ج موذ الأداة أو الن عريف ب ت

. رحة ت المق

يع وز ة أو ت ان أو صحاف مهرج

حديد ع، مع ت ة أو الموز علامي لة الإ ة أو الوسي عالي الف عريف ب ت

رح. ت اولها المق ن ي يت لم أو المادة الت ي الموعد والف

hello@jeffzambrano.esWhatsApp +34 688 351 935jeffzambrano.com
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